MỘT SÔ YÊU CẦU KHI RA ĐÊ THI NMTH
(Dành cho các lớp chuyên ngành tin học TP,TM)

- Thời gian: 90’

- SV không được sử dụng tài liệu
1/  WINDOWS (1đ):

+ Tạo thư mục  HoTen_Lop trên ổ đĩa D:\ .


+ Tạo cây thư mục vào trong thư mục  HoTen_Lop và yêu cầu SV lưu bài PowerPoint và KTLT C vào cây TM vừa tạo.


+ Tìm kiếm, sao chép tập tin, tạo shortcut,…

Lưu ‎y: Nếu sinh viên không tạo thư mục theo yêu cầu hoặc không lưu bài đúng vị trí sẽ không được thu bài và chấm điểm . 

2/ POWERPOINT (3đ): 


+ Tối thiểu 3 slide, sử dụng hình ảnh tự vẽ hoặc có sẵn trên máy.


+ Sử dụng Template design, slide master, các hiệu ứng hoạt hình, hiệu ứng chuyển tiếp giữa các Slide, thiết lập hành động cho đối tượng, ấn định thời gian trễ khi chuyển tiếp giữa các đối tượng hay giữa các Slide,…

Lưu ‎y: GV ra đề nên mô tả các yêu cầu rõ ràng và thang điểm cho mỗi phần.
3/ KTLT C (6đ):  Tối thiểu 3 câu từ dễ đến khó, bao gồm những nội dung sau:


+ Sử dụng các hàm nhập xuất, các lệnh điều kiện và vòng lặp.


+ Không dùng những bài tập đã có trong giáo trình.

Lưu ‎y: Chương trình chỉ được chấm điểm khi không bị lỗi.


MỘT SÔ YÊU CẦU KHI RA ĐÊ THI NMTH
(Dành cho các lớp không chuyên Ô,Đ,ĐT,CK, NL,May)

- Thời gian: 90’

- SV không được sử dụng tài liệu

1/  WINDOWS (1- 1.5đ):

+ Tạo thư mục  HoTen_Lop trên ổ đĩa D:\ .


+ Tạo cây thư mục vào trong thư mục  HoTen_Lop và yêu cầu SV lưu bài PowerPoint và KTLT C vào cây TM vừa tạo.


+ Tìm kiếm, sao chép tập tin, tạo shortcut …

Lưu ‎y: Nếu sinh viên không tạo thư mục theo yêu cầu hoặc không lưu bài đúng vị trí sẽ không được thu bài và chấm điểm . 

2/ POWERPOINT (3.5- 4đ):

+ Tối thiểu 3 slide, sử dụng hình ảnh tự vẽ hoặc có sẵn trên máy.


+ Sử dụng Template design, slide master, các hiệu ứng hoạt hình, hiệu ứng chuyển tiếp giữa các Slide, thiết lập hành động cho đối tượng, ấn định thời gian trễ khi chuyển tiếp giữa các đối tượng hay giữa các Slide, hyperlink, …

Lưu ‎y: GV ra đề nên mô tả các yêu cầu rõ ràng và thang điểm cho mỗi phần.
3/ KTLT C (5đ):  Tối thiểu 2 câu từ dễ đến khó, bao gồm những nội dung sau:

+ Sử dụng các hàm nhập xuất, các lệnh điều kiện và vòng lặp.

+ Không dùng những bài tập đã có trong giáo trình.

Lưu ‎y: Chương trình chỉ được chấm điểm khi không bị lỗi.

